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1. Zakladné ustanovenie

Tieto pravidla su vytvorené pre zabezpecenie bezproblémoveého chodu on-line Sampionatu F1 2009, pod pokryvkou
serveru www.gtcup.com. Zakladna schéma sUtaze vychadza z pravidiel realnych zavodov FIA. Dalej bolo Cerpané z
pravidiel pre on-line pretekanie, napr. FIA GT 2009, Modena 360 Challenge, SimRacing, OLEG, GPL a d‘alsich (za Co
velmi d'akujeme tvorcom). Medzi povinné komponenty, ktoré musi Vas hardware Ci software spifiat’ su:

e Pocitac, ktory spina herné poziadavky danej hry

e Original hru zakapenu v obchode alebo internet obchode

e Volant s alebo bez force feedbacku

o Internetové pripojenie adekvatne k jazdeniu on-line, stabilné a rychle
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2. Poziadavky na pripojenie k internetu

Minimalne akceptovatel'né pripojenie je 512/256 Kb. Ide vSak tiez o velkost pingu. Kazdy novy pilot bude poziadany
adminom, aby poslal vysledok merania rychlosti pripojenia zo stranok www.rychlost.cz

3. O rganizacny tym (admins)

V Cele sutaze stoji hlavni organizator. Ten ma pravo si zvolit'’ dalSich organizatorov. Spolu potom tvoria Organizacny
tym. Tento tym sutaz riadi, voli VySetrovaciu komisiu, urcuje pravidld a dba na ich dodrzovanie. Pravidld budud
oznamene pred prvym zdvodom Sampionatu. Ich zmena je v priebehu sitaZze mozna, o zmenach rozhoduje
hlasovanim Organizacny tym.

4, Riaditel' zavodu

Riaditel’ zavodu riadi cely program zavodného vikendu. Je to obvykle ¢len organizaéného tymu. Ak sa z nejakého
dovodu nemdze Ziadny Clen Organizacného tymu stat’ Riaditelom zavodu, je Organizaény tym povinny zaistit’
odpovedajucu nahradu. Riaditel’ zavodu dohliada na dodrzania programu zavodného vikendu, dodrziavanie pravidiel,
na spravnost’ poradia na Starte, rozhoduje o resStarte zavodu, popripade rieSenie nestandardnej situacie vzniknutej
technickymi problémami. I ked' byva ucastnikom zavodu, musi riesit’ problémy nestranne.

Vsetci Gcastnici st povinni dodrziavat’ jeho pokyny.

5. Registracia do systému SLS (www.gtcup.com) - sprievodca

V prvom rade aby sme mohli zacat, potrebujeme si kipit’ originalnu hru RFACTOR. No skor ako zacnete premyslat
o pretekani on-line bude potrebovat’ kvalitné pripojenie na internet. Otazka je, Co je dobré pripojenie.
NajdoleZitejSie je stabilita spojenia a rychlost. Ak mate perfektne stabilné pripojenie tak by mohlo relativne stacit’ aj
pripojenie 128/128. Celkové pripojenie sa ukdze az v zavodoch, kde sa postupuje podla pravidiel. Dobré je overit’ si
pripojenie napr. cez www.rychlost.cz.
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Ak ste teda splnili prvé dve poziadavky nasleduje registracia na www.gtcup.com. Zaregistrujte sa.

T WWW.GTCUPCOM
ZPRAVY JEZDCI

P —

Heszla:

Zaparmnel j51 Reslo?

Po odsuhlaseni s podmienkami registracie sa Vam ukaZze registracné Udaje o jazdcovi:

Vkladate minimum povinnych Gdajov aby ste mohli byt’ registrovani na www.gtcup.com:

Pseudonym** (Rumburak) - zaroven prihlasovacie meno na stranku

Jméno* (Jan) - realne meno

Pfijmeni* (Cech) — redlne priezvisko

E-mail** (rumburak@centrum.cz) - mail, na ktory budete dostavat’ informacie od Administratorov, mail je nutné
zadat' redlny, je to zakladny komunikator medzi Vami a adminom.

Heslo*** (tralalala) - prihlasovacie heslo na stranku, bez neho nie je mozné editovat’ svoj profil

Zaskrtnut' ,,0znamovani emailem®

Udaje potvrdite dole tlacitkom ,zapis".

OBECHE AUTA SKINY

¥loz platnou e-mailovou adresu, jinak nebude moZna aktivace Gitu.

Pzeudanyrn®d Jrméno® PFijrmeni® E-rnail*#

| 11 11 11 |
Hes|o*#* Zopakuj heslo¥®® Zemi Mésta

1 |} 1 lAfghanis’(an _'l | |
Jazyk Fok narozeni www

iElraSiIian :_] | | | |

Foto jezdee (jpg.qgif.prg, 100x120, max. 200kE)
| ” Browse... |

Odstraf foto jezdee

r
j{afa] Skype MSH Yahoo

| | | | | |
Jabber AOL Gadu-Gadu Tlan

| | | | | | | |
Skrjt e-rmailovou adresu Cznidmovani e-mailem Meaktivni

0 [ | [

* Nezbytné Udaje
** plezbytné a unikatni udaje
*%% Nezhytné pouze pokud chce zménit heslo

Teraz si pockate na automaticky aktivacny spatny mail od servera na Vami zapisany mail v registracii. Ak potvrdite
svoju registraciu server vam posle d'alsi automaticky mail. Mail bude obsahovat’ zopar otazok, na ktoré ked' spatne
odpoviete, administratori zasadnu a rozhodn sa, ¢i Vas zaregistrujeme.

Po zaregistrovani a povoleni komisiou sa uz mézete prihlasit’ na www.gtcup.com. Co dalej aby ste mohli pretekat’?
Vsetky d'alSie Udaje (doplnenie Udajov pre pretekanie, instalacia softwaru a pod.) najdete prave tu v pravidlach.
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Praca s profilom, praca s teamami na web stranke:

JAZDCI:

Po zaregistrovani a povoleni komisiou sa jazdec prihlasi na www.gtcup.com a v kolénke JEZDCI -
EDITACE si dopise svoje Udaje potrebné pre pretekanie:

V hlavicke OBECNE-AUTA-SKINY si klikne na AUTA a pre danu sutaz (F1 2009) kliknete EDITUJ. V
hornej scrolovacej liste sa Vam objavia Udaje, ktoré si vyplnite:

Povolené tfidy

Auta v tridé

Cislo auta (&islo auta nevypliriate)

Pseudonym v simulaci* (Jan Cech) - vel'mi délezita poloZzka. Krstné meno a priezvisko bez interpunkcie, NIE
NICK. Podr'a tohto mena si v hre i vytvorite profil.

Udaje potvrdite dole tladitkom “zapis”. Po vyplneni je registracia jazdca kompletna.

TEAMY:

Takze mame dve moznosti:

-pozvanka do jestvujuceho teamu

-zaloZenie nového teamu

POZVANKU poslete ked' kliknete na TEAMY - POZVANKY a do teamu poslete pozvanku. Potom pockate ¢i Vas
vedenie teamu prijme. Dobré je sa pred tym dohodnut’ mailom s vedenim teamu, maily si u kazdého pilota Ci
veduceho teamu.

Ak chcete zalozit’ vlastny team, kliknite na TEAMY - SPRAVUJ a zalozte si vlastny team. Nezabudnite sa sami
seba pozvat’ do teamu, lebo v systéme stranky je moznost, Ze ste $éf teamu a nejazdite v iom. Takze priklad:
Mame 3 tabul'ky pod sebou.

Prva tabul'’ka sluzi na vytvorenie teamu, a v iom nezabudnite zaskrtnut’ Sampionaty v ktorych sa chcete z(cCastnit'.
Druha tabul’ka obsahuje ¢lenov teamu. Ak ste sami seba nepozvali v Tretej tabulke nebudete tu este zapisani.
Zatial' ste v TEAME iba ako majitel’, nie jazdec.

Tretia tabul'ka tu pozvete pilotov s ktorymi by ste chceli jazdit/, teda AJ SEBA. Pre kontrolu si pozrite SOUPIS
teamov a uvidite Ci ste spravne zaloZili svoj team.

Neviete sa zorientovat’ na stranke? Vel'mi radi Vam poradime:
Celd stranku rozdel'me na dve sekcie: I'ava lista (Cervend) a horna lista (zelend).

Lava lista:

LOGIN - prihlasenie sa na stranku, ak sa neprihlasite, vel'a koloniek sa Vam ukryje.

JAZYK - vyber jazyka v akom sa Vam ma zobrazovat’ stranka

SIM/sezona — vyber FILTRA pre HRY a danu sériu. Je to najdolezZitejSia polozka v l'avej liste. Ak si napriklad prepnete
na:

RFACTOR / F1 2009 — na stranke sa v prvom rade odfiltruji ZPRAVY iba pre F1 2009.

Dalej sa Vam zmenia vSetky parametre v hornej liSte, zoznam jazdcov, teamov, kalendare, vysledky, klasifikacie ...
proste vsetko

KONTAKT — mailovy kontakt na vedenie www.gtcup.com ak by ste potrebovali nejaké info, alebo mate nejaky dobry
napad na zlepsenie ¢i len obycajné dodatky k sutaziam.

PRAVIDLA - tu najdete pravidla pre vSetky aktualne série, ktoré bezia na servery.

LIVE VIEW - live tabul'ka zo serverov www.gtcup.com

Dalsi zavod — oznamenie a info o najblizSom zavode v rdmci celého www.gtcup.com

Posledny zavod — quick vysledky z posledného zavodu
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Horna lista:

ZPRAVY: dostanete sa do sprav pre sezénu vybranu v l'avej liste SIM/sezona

JEZDCI:

supis — zoznam pilotov prihlasenych pre sezénu vybrand v l'avej liste SIM/sezéna

vozidla — neaktivna polozka

editace — editacia vasich Udajov potrebnych pre sezénu vybranu v l'avej liSte SIM/sezdna

registrace — tu ste uz podstupili

TYMY:

Soupis — zoznam teamov prihlasenych pre sezoénu vybranu v l'avej liste SIM/sezdna

Spravuj — editacia vlastného teamu ak existuje, resp. zaloZenie viastného teamu. Plati pre vSetky

série spoloCne. O editacii teamu najdete info v pravidlach.

Pozvanky — ak nemate tym a chceli by ste jazdit' v uz jestvujicom teame, poSlete pozvanku Vami

zvolenému teamu. Info zase v pravidlach

KALENDAR:

V kalendari najdete zoznam zavodov, terminy ale i vysledky z uz odjazdenych zavodov pre sezénu

vybran( v l'avej liSte SIM/sezéna

KLASIFIKACE:

Vozidel — priebezna klasifikacia vozidiel pre sezdnu vybranu v l'avej liste SIM/sezéna

Konstruktéru — priebezna klasifikacia konstruktérov pre sezdnu vybranl v lavej liste SIM/sezéna

Tymova — priebezna klasifikacia teamov pre sezdnu vybranu v l'avej liste SIM/sez6na

Obecna — priebezna klasifikacia jazdcov pre sezénu vybranu v l'avej liste SIM/sezdéna

Hotlaps — méZete si vybrat’ podla vami zvolenych koloniek zoznam najlepsich Casov.

VYSLEDKY:

Statistiky — Statistiky zo zavodov pre sezénu vybranu v l'avej liste SIM/sezdna

Tresty — vahové tresty ak su urCené pre sezénu vybranu v l'avej liste SIM/sezdna

Zavodu — vysledky zavodov danych trati pre sezonu vybranu v l'avej liste SIM/sezdna

ADMIN a KONFIGURACE: tieto kolonky su urcené iba pre administratorov stranky

FORUM:

Hlavné ligové férum

DOWNLOAD:

Do download sa dostanete iba ak ste prihlaseni na stranke!!! V download si pomocou zaloziek najdete rdozne stbory
pre hry, updaty, trate, vozy. No najdolezitejSie su v download zalozky pre CUPy, kde najdete potrebné subory pre
zavodenie, teda ak su. Informacia o potrebnosti suborov najdete v pravidlach pre kazda sutaz. V download mo6zu byt
napr. CAR packy, TRACK packy, utilities pre hru, setupy a pod.

Dufam, Ze ste sa na nasej stranke www.gtcup.com zorientovali. Ak ale stale mate s nieCim problém, napiste nam.

ted WWW.GTCUP.COM

ZPRAVY JEZDCI KALENDAR KLASIFIKACE VYSLEDKEY ADMIH KONFIGURACE GALERIE DOWHLOAD

r
PFihldseny jezdec
kvako FINAL RACE MUGELLOD UZ 0 TYZDEN SKGR I 2006-09-22 07:01
Wedenie GTCUP sa rozhodlo presunit o tyfdef skdr findlovy zdvod GTCUP2006 v Mugello. Pridte

% . sa s nami rozlG&f s GTR2003 a zaspomninaf si, ako sme jzdili s touto hrou 2 roky. Ano, 2 roky
Yogon sme stravili s GTRZ003. Zadinali sme v roku 2005 v zime s Porsche GT cup 2005, kde
a Zarpidnor sa stal maximus. Potarn zaéiatkom aprila sme spustili GTCUP2005 kde k poslednému
w— zdvodu sa nevedelo kto bude fampidn ale Rainbowseven ndrn to hned ukdzal a ulahél nam
- hddanie kta to wyhrd. Mo a na koniec GTCUP2006 v ktorom uf teraz je isté e MEF je Zarnpidn.
¥ Samozrejme nds sprevadzali ligy ako BMW challange, F360 modena cup a pod. za ¢o hlavne

vdadim Geargimu za skvelé a pracné adminavanie.

Jazyk: Iéesk? = I

Sim: Iﬁl Pridite sa teda rozld&it s GTRZ003 napriek chybdm ktoré skrivala tito hra, ale s ktorgmi sme bojovali a utriasli ich na

; minimum. Tefim sa na Vés,
Sezéna: [oToupzoos -

ROMAN ROSINA

. WWW .KYAKO.COM ESTE Z1JE? 2006-09-21 08:54
p Matka GTCUPu byvald domdca strdnka www kvako.com znovu #ije. Stala sa aliasom www.gtoup.com. Co to znamend?
. ked'si kliknete na www . kvakao.com nabehne Yam stranka www.gtcup.com.
PRAYIDLA K Zamu je to dobré? v minulosti sa mi podarile spravit update nordschlsife a stiahlo si ho len na BHMOTORSPORTS 12000
GT WEIé'?'E.'SL%%P 2006 ludi. Denne mi chodilo spista mailow, a pitali sa ma na Sampiondty a pod, & Slovaci Cesi alebo zahraniéni pilati. Teraz

ked klikni na www kvako.corm dostand sa k ndm teda je vadEia moZnost, e ziskame dalSich denov.

ROMAN ROSINA

Kontakt vedenie GTCUP REGISTRACE PRO OLEG ZDDGIZUP? PRDBI“A ) . R e 2906—09—20.13.1:04.
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SitaZe sa mdze zUcastnit' ktokol'vek. Podmienkou je iba vlastnictvo originalnej kdpie hry RFACTOR a samozrejme
zodpovedaijlci pocitaC s pripojenim k internetu. Dalej je potrebné aby sa jazdec registroval na webové stranke
www.gtcup.com do ligového systému SLS. S touto registraciou je spojené vyplnenie kratkeho dotaznika, na zaklade
ktorého admin povoli jazdcovi vstup do ligy. Bez spinenia tychto poZziadaviek nebude jazdec pripusteny na SLS a
nebude sa moct’ registrovat’ do preteku. Po akceptacii registracie sa jazdec zapiSe do danej ligy Rfactor F1 2009.

Ak uz ste registrovany napr. v GT Cup 2007 stadi si pridat’ seba do F1 2009 triedy vozov, samozrejme aj svoj
team. S tymto pripisanim zaroven suhlasite s pravidlami Sampionatu.

Cisto novy jazdci bez predchadzajlcich skusenosti s on-line pretekanim (viz. dotaznik), budd organizatormi sutaze
plne pouceni o fungovani a schéme sut'aze. Budu tiez vyzvani ku spolo¢nym testom, aby sa admin presvedcil, Ze je
pretekar spbsobily k pripusteni do ostrého zavodu.

Prihlasenim a Ucasti v sUtazi sa jazdec zavazuje k plnému dodrziavaniu pravidiel a zasad on-line pretekania a to v
priebehu celého oficidlneho pretekdrskeho podniku. Jazdci su povinni k preteku nastupit’ naplno pripraveni a
obozndmeni s tratou a vopred stanovenymi podmienkami preteku.

Jazdci, ktori sa nebudu riadit’ pravidlami a prikazmi Organizacného tymu budu varovanim upozorneni k naprave a ked’
k nej ned6jde, budu vyluceni z preteku. Jazdcom so sklonom k neopatrnosti, zlomysel'nému Stylu jazdy, podvadzani a
hlavne tym ofenzivnym a nepriatel'skym chovanim, ¢ uz v organizovanom preteku, testoch alebo v oficidlnych
diskusiach kluboch a na foru www.gtcup.com, moze byt zakdzany pristup do sucasnych alebo i buducich pretekov.

P.S. preteky jazdime vo svojom volnom Case a pre zabavu. Rivalita je samozrejma, ale iba pokial' neprerastie v
nenavistné chovanie, bude tvrdo trestana.

7. Tymy

Do preteku F1 2009 m6zu nastupit’ vzdy iba dva jazdci z jedného tymu, jeden tym méze mat’' max 2 pilotov.
Nazov tymu nesmie byt' rovnaky, ako uz existujici tym v Sampionate. Nazov tymu nie je mozné v priebehu sezony
menit’. Ked' déjde ku zmene nazvu tymu, je tym brany ako zruSeny a vSetky body za umiestnenie, ktoré v priebehu
sezény ziskal sa neprenasaju do nového tymu. Kazdy tym ma svojho majitela a ten je povinny v systému SLS nechat’
emailovy kontakt, na ktory sa mézu organizatori sutaze v pripade potreby obratit. Tym je povinny nastipit’ do
preteku iba s jednym typom a vyvojovou modifikaciou vozidla. Nie je povolené mat’ vozidla dvoch réznych znaciek v
tyme. Startovné Cisla nebudu.

Tym moze zmenit’ za sezonu max. 1x voz (teda max. 2 vozy na sezonu).

Vozy, s ktorymi sa je mozné v F1 2009 zicastnit’ s vozy, ktoré sa realne jazdia v sezéne 2009:
BMW Sauber
Brawn GP
Ferrari

Force India
MCLaren
Red Bull
Renault
Torro Roso
Toyota
Williams

USGPE
Racing Syndrome
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Registracia vozidla:

V sérii F1 2009 je skinovanie zakazané.

Jazdec, ktory nema vyplneny spravne svoj profil a vyber vozu v SLS (www.gtcup.com) bude brany, ze
sa zavodu vobec nezicastnil a bude vyskrtnuty z vysledkovej listiny.

8. Sampionat

Sampionét je tvoreny kalenddrom zavodnych vikendov, ktory je zverejneny na www.gtcup.com. Zmeny v kalenddri
mozu nastat. Zavody mozu byt’ zruSené, popripade im moéze byt urCeny novy termin. MOze dojst’ tiez ku zmene
miesta konania, ukadZze sa, ze navrhovany okruh je nespdsobily pre pretek, pripadne sU s organizaciou podniku
spojené problémy, ktoré by ohrozili hladky priebeh zavodného vikendu.

Kalendar F1 2009 pozostava z real trati 2009.

Lubovolné zmeny musia byt dopredu oznamené Organizanym tymom a to priamo na strankach www.gtcup.com,
rozposlanim upozorfiujucich noviniek a v oficialnom klube F1 2009 na diskusnom fére www.gtcup.com.

9. Zavodny vikend

Terminy konania a ¢asovy harmonogram zévodného vikendu sa riadi kalenddrom Sampionatu. Struktira zavodného

vikendu je presne definovand v KALENDAR SERVERA, ktory je dostupny v 'avom panely na www.gtcup.com
Zmena V1.1

Test zavod:
Stvrtok - P 19.30h (90min) - Q 21.00h (20min) - W 21.20h (5min) - R 21.25h (zavod na 30 mint)

Ostry zavod:
Stvrtok - P 19.30h (90min) - Q 21.00h (20min) - W 21.20h (5min) - R 21.25h (zavod na 66% redl zavodu)

10. Priebeh preteku a chovanie jazdcov v priebehu zavodného vikendu

10.1 PREDKVALIFIKACIA
Kazdy jazdec, ktory sa chce zucastnit’ zavodu je povinny v ankete na fore zahlasovat’ ¢i bude alebo nebude Startovat’
dany zavod, je to z dévodu prehl'adu adminov, ako maju pripravit’ server.

10.2 PRACTICE - zavodny vikend

Jazdci sa pripoja na server v lobby pod nazvom GTCUP.COM test alebo GTCUP.COM race. Pripojenie je v sekcii
hry Connect — join. Pozor treba si najprv nastavit’ pripojenie v sekcii Connect - settings. Pre pripojenie je treba mat’
nastavenu volbu spojenia ISDN. Heslo na server zatial' nebude. Ak nendjdete hru v zozname, skuste filtrovat’ v
hornej liste podla trate Ci podla Sampionatu, ak aj tak ju neuvidite tak hore najdete zelené "PLUS" (+) a tam ked'
kliknete vlozite IP adresu servera, teda: 217.67.31.221

Do Practice sa nemusite pripajat’ hned' od zaciatku, staci ku koncu, teda kto ma natrénované ;-).

10.3 KVALIFIKACIA — zavodny vikend

Presne v dany Cas podla kalendara sa spusti ostra kvalifikacia v ktorej si vybojujete svoje postavenie na Starte.
Kvalifikacia sa ide podl'a pravidla RHK (tzv. Hamyho realisticka kvalifikacia) a spociva v tom, Ze jazdec sa musi
chovat’ ako v realnych pretekoch. Teda vzdy musi po objazdeni kvalifikacnych kol zamierit’ spat’ do boxu. To plati i v
pripade poSkodenia vozidla, Ci jeho poruchy. Ked' je jazdec nudteny pouzit’ klavesu ESC inde neZ v boxoch, nesmie uz v
kvalifikacii pokraCovat'. Dalej sa v priebehu kvalifikacie svojvol'ne odpojit’ a potom znova pripojit’. Vynimkou je pripad
technickej poruchy, ktory nahlasi adminovi zavodu chatem a ten ho musi vyslovne povolit'.

Chceli by sme poprosit’ vSetkych, aby dodrziavali zasady slusného spravania na trati, aby nahodou zbytocne niekomu
nepokazili kvalifikacné kolo. Chat je zakazany, dovolena je len komunikéacia s adminom.

Dolezity rozdiel v hre RF s modom F1 2009 je ten, Ze ak odjazdite merané kolo, zablokuje sa Vas
setupovanie (parc fermé). Ostane iba par malych zmien spolu s vymenou pneu. Preto do kvaldy
vstupujte s RACE setupom!!! Pozor aj na palivo! Kol'ko litrov paliva Vam ostane po odjazdeni kvaldy
s tol'kymi nastupujete do preteku. Nezabudnite zaratat’ este palivo, ktoré budete potrebovat' na
vstupné kolo zavadzacie kolo.
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10.4 WARM UP - zavodny vikend
Warm up Zial hra neposkytuje eliminovat’, preto sme dali WARM UP 1minutu. Je to min. ¢as ako nastavit' warm up.

10.5 RACE - zavodny vikend

Zmena V1.1

Po spusteni zavodu jazdec sa ocitne vo svojom boxe. Ma 30 sekund na to, aby klikol na Start a hra ho osadila na
Startovy rost. V pripade, ze nestihne kliknit' do 30 sekund Start, musite Startovat' z boxov teda Startuje az na
boxovom semafore zasvieti zelena (vacsinou po odjazdeni 1 ostrého kola jazdcami na drahe).

Po 30 sekundach hra oznami Start FORMATION LAP. Ideme bez safety Car, preto prvy pilot udava tempo. Prvy pilot
ma zapnuty pit limiter (100km/h). Vo formation lap je zakaz predbiehania, kazdy si musi pocinat’ tak, aby
druhého neohrozil a neobmedzil, je zakdazané robit’ nepredvidatel'né pohyby, teda extrémne bocné vybocovanie pre
zahriatie pneu, pneu si mdZete zohriat' ale "decentnou” metédou. Ako nahle sa vratia vozy spat’ na Start, tak hra im
ukazuje Cerveny obdIznik kde sa maju postavit. Ako nahle vsetci budd stat’ na mieste, zacne odpocitavanie semaforu.
Nezabudnite vymacknat’ spojku resp. vyradit’ do neutralu, F1 nema Startér. V hre sa neda obmedzit' Launch
Control, teda kazdy moze Startovat’ so startovacim médom ( nastavenie v controls), funguje tak, Ze v neutraly
ho drzite, on si zaradi 1 a ¢akd ked' ho pustite, potom voz vystartuje, radit’ 1-x musite sami, tym ho vlastne aj
odstavite.

GREENNN..... a ide sa. Prva zakruta nie je ciel, preto brzdime vSetci s rozumom, nikam sa nepchame, formula pri
malom dotyku straca kridla, ohybaju sa zavesy a pod.

11. Zakladné pravidla pri zavodnom vikende

Zmena V1.2
e F1 2009 sa pbjde v mdde simulation. Je zakazana kontrola trakcie (Traction Control) a vSetky pomocnici

okrem automatickej spojky a launch controleru.

Hodnota Speed Sensitivity v nastaveni riadenia musi byt na hodnote 0.

Je uzamknuty pohl'ad do kokpitu, preto si nastavte vsetko tak aby ste mohli jazdit’ z kokpitu

Jazdci su povinni dodrziavat’ povolenu rychlost’ v boxovej ulicke a to vo vsetkych Castiach zavodu.

V zavadzacom kole kvalifikacie ¢i tréningu jazdite tak, aby ste neobmedzili jazdcov, ktori idu ostré kold. Pokial

sa bude zozadu niekto blizit’, uhnite mu z idedlnej stopy, aby ste ho nezbrzdili. Tak isto, pokial’ v niektorom zo

svojich ostrych kol urobite zavazn( chybu, takZe uZz nebudete mat Sancu zajst’ dobry Cas, do konca kola

jazdite ohl'aduplne a snazte sa neobmedzit’ ostatnych.

e Jazdci su povinni chovat’ sa s rozvahou a opatrne hlavne v prvom kole po Starte preteku, obzvlast’ potom v
najazde do prvej zatacky po Starte (vinnici hromadnych havarii budl prisne potrestani)

e V preteku a kvalifikacii je prisne zakazané chatovat' a to a7z do dojazdu vSetkych jazdcov do ciela, je
zakazany i QUICK CHAT, vynimkou su Ziadosti o restart alebo nahlasenie zavazného problému

e NeSportované chovanie (napr. schvalna likvidacia supera , urdzanie, hrubé nadavky a iné nepriatel'ské
prejavy) v preteku i mimo neho budd nekompromisne potrestané vylicenim zo zavodu alebo i Sampionatu

e Pilot si nesmie v Ziadnom pripade skracovat’ trat. Za skracovanie sa povazuje prekroCenie bielej Ciary
vSetkymi kolesami ohranicujlci kraj drahy na vnutre zatacky. Obrubniky sa nepovazuju za cast'.

e Vynimka oproti pravidlu bielej ¢iary je mozna. Rozhoduje o nej Riaditel’ preteku a ten je tiez povinny na nu
dorazne upozornit’ vSetkych jazdcov este pred konanim zavodného vikendu.

e Priestupok oproti pravidlam je rovnako povazované prekrocenie bielej Ciary na vyjazde z boxov.

Porusovanie tychto zakladnych bezpec¢nostnych pravidiel bude kontrolované Organizacnym tymom a prisne trestané.
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12. Klasifikacia Sampionatu

V preteku je bodovanych prvych 16 miest podla tohto kl'Gca:

miesto | 35 | bodov
miesto | 31 | bodov
miesto | 27 | bodov
miesto | 23 | bodov
miesto | 20 | bodov
miesto | 17 | bodov
miesto | 14 | bodov
miesto | 12 | bodov
. miesto | 10 | bodov
10. | miesto | 08 | bodov
11. | miesto | 06 | bodov
12. | miesto | 05 | bodov
13. | miesto | 04 | bodov
14. | miesto | 03 | bodov
15. | miesto | 02 | bodov
16. | miesto | 01 | bodov

OIPINO TR 0N =

Klasifikovany bude kazdy jazdec, ktory dokonéi aspon 85% odjazdenej vzdialenosti vitaza zavodu kazdej divizie.

Sampidnom celého F1 2009 sa stava jazdec, ktory ma najvyssi pocet bodov. Pri rovnosti bodov medzi jednym alebo
viacerymi jazdcami rozhoduje o poradi pocet vitazstiev, pripadne druhych, alebo tretich miest. Body pridelené
jazdcovi sa zapocitavajlu i do tymovej klasifikacie a bodovat’ m6zu oba jazdci tymu. Sampidnom v bodovani tymov sa
stava tym s najvySSim poctom nazbieranych bodov.

Vahové hendikepy NIE SU.

13. Protesty

Protest smie podat’ ktokol'vek, kto sa v priebehu preteku citi byt poskodeny niektorym zo superov. Protest smie podat’
i ¢len Organizacného tymu, napr. po hrubom poruseni pravidiel, hromadnej havarii na Starte, v prvom kole, alebo v
priebehu zavadzacieho kola. Protesty je mozné podat’ maximalne do 24 hodin od ukoncenia zavodu a to na
email: vedenie@gtcup.com

V Ziadosti o presetrenie situacie je nutné napisat’ o aky pretek sa jedna, Cislo a meno jazdca, na ktorého je podany
protest, v akom kole sa udalost’ stala a pokial je to technicky mozné tiez Cas replaye. Protesty budu hned' po uplynuti
24. hodinové lehoty predané komisii. Organizacny tym do 48 hodin od ukoncenia preteku sa pokusi verejne oznamit’
vysledok rozhodnutia komisie, vratane udelenia alebo neudelenia trestu a taktiez vysledok zavodu.

Proti verdiktu komisie a vySke trestu sa neda odvolat'.
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14. Tresty za incidenty
ZIta karta:

Udelenie Zltej karty je podmienka na d'alSie zavody, ktorych sa jazdec zucastni. Pokial’ sa previni aj v tychto zavodoch,
bude nasledovat’ jeden zo skupiny tvrdsich trestov:

- povinny prejazd boxovou ulickou v d'alSom zucastnenom zavode
- povinny Start z boxu v d'alSom zGc¢astnenom zavode

- vylicenie z nasledujiceho zavodu

- odobratie bodov ziskanych v Sampionatu

- vylucenie zo Sampionatu

- Casové tresty

Definicie:
Povinny prejazd boxovou ulickou v d'alSom zicastnenom zavode: trest si jazdec odpyka pocas zavodu a to
do 15 minut od odstartovania zavodu. V opacnom pripade sa berie, Ze pilot svoj trest nevykonal.

Zmena V1.2

Povinny start z boxu v d'alSom ziicastnenom zavode: trest si jazdec odpyka nasledovne: Kvalifikacie uz daného
zavodu sa nezucastni a pocka v boxoch, tym padom sa dostane na koniec pola. Pri Starte pocka kym odcitavanie 35
sekund uplynie. Pole sa rozbehne do zahrievacieho kola (FORMATION LAP). Az potom jazdec klikne na "DRIVE". Vijde
Z garaze a pocka na konci PITu pri semafére. Pocka, kym sa mu nerozsvieti zelena. Zelend sa rozsvieti az hra
odstartuje celé pole a pole prejde 1. sektorom na trati. Pozor, v boxe budete ¢akat’ dlho, preto doporucujeme vypnut’
motor a Cakat’ tak pri semafdre. Napriek niektorym modom ktoré neobsahuji vo vybave auta Startér (ako F1 a pod)
hra povol'uje startovat/, kym je voz v priestore boxu. Preto mozete aj motor F1 vypnut'.

15. Komunikacia mezi jazdcami v priebehu preteku

Vzhl'adom k zakazu chatovania v priebehu preteku ostava ako komunikacna moznost’ pouzitia niektorého z klientov IP
telefonie.

Organizacny tym striktne odporuca program TEAM SPEAK, ktory sa ukazal ako najmenej naroCny na zatazenie
internetoveho pripojenia. Napriklad s programom SKYPE sa vyrazne zvysili pingy na jednotlivych jazdcov, co moze
vyznamne ohrozit’ bezpecnost’ jazdcov. Cim vyssi ping jazdec ma, tim menej urcita je jeho poloha na drahe, auto po
drahe ,skace" a velmi 'ahko moze dojst’ ku kolizii s d'alSimi vozidlami.

16. Komunikacia mimo zavodnej drahy

Prakticky vSetka diskusia na tému pretekov prebieha na diskusnom fére www.gtcup.com. Registracia na tomto
fére je povinna.

Vedenie GTCUP.COM
10/2009
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