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OLEG - ONLINE LEAGUE OF EXTRAORDINARY GENTLEMEN

Mezinarodni online liga v zavodech na simulatoru GT Legends

§ 1.1 KATEGORIE (SKUPINY) ZAVODNICH vozU
rozdélené dle potreb mezinarodni ligy OLEG

OLEG '65

Chevrolet Corvette ‘65
TVR Grifith 400
Renault Alpine A110
Ferrari 275 GTB
Shelby Daytona

OLEG ‘76

Chevrolet Corvette ‘76
Porsche 906

Porsche 911

BMW CSL

Ford Capri RS 3200

Kazdy zavodnik si pred zacatkem sezény zvoli v kazdé kategorii jeden viz
a zaznamena ho do svého profilu na www.gtcup.com. VSichni jezdci OLEG jedou
sezénu pod svymi realnymi jmény! Zména vozu béhem sezény neni mozna.
O vyjimkach v zavaznych pripadech rozhoduje vedeni ligy.
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§ 1.2 FORMAT LIGY:

Liga se jede systémem, kdy v kazdém zavodé startuji vSichni jezdci pouze
ve vozech jedné skupiny. Ve skupinach (viz § 1.1.) je bodovani oddéleno,
vitézem celé ligy se vdak stava jezdec, ktery ziskd nejvice bodl absolutné, tedy
v souctu ze véech zavodl nehled& na skupinu.
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Zavodnim dnem je pondéli a start zavodniho podniku je v 21:00 hod. mistniho ¢asu.
Ligovy zavod a Cup série se jedou stridavé ob tyden tak, ze Cup zavod predchazi li-
govému na stejné trati. Cup zavody se jedou vzdy jen s jednim vozem a to takovym |
jenz neni v standardnich skupinach pro ligové zavody OLEG.
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VSechny zavody se budou konat na serveru Gt Cupu IP: 217.67.31.221



http://www.gtcup.com
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Kvalifikace v délce nejméné 20 minut zacina ve 21:05. Zavod je vypisovan na pocet
kol zhruba odpovidajici jedné hodiné Cistého casu.

V ramci zavodu je jedna povinna zastavka v boxech - staci zastavit u mechanika,
odcvakat potrebna nastaveni a opét vyrazit, neni potfeba nic ménit nebo doplnovat.
VSichni musi mit vypnuté AI Fizeni (viz § 3.1).

§ 1.3 KVALIFIKACE - RHK

Kvalifikace ve vSech podnicich ligy OLEG se jede podle pravidel RHK (realisticka
Hamyho kvalda).

Jezdec se podle téchto pravidel musi chovat jako v realné kvalifikaci, tj. vzdy musi
po objeti svych kvalifikaénich kol zajet zp&t do boxU. To plati i v pfipadé poskozeni
vozu havarii ¢i poruchou. Pokud je jezdec nucen pouzit k opusténi vozu klavesu Esc
jinde nez v boxech, nesmi uz v kvalifikaci pokracovat. Dale neni mozné pokracovat
po discu, s vyjimkou predem v chatu oznameného odpojeni pro technické prob-
|émy.

Jezdec, ktery pokracuje v jizdé i s poskozenym vozem tak cini na své riziko
a nesmi ostatni zavodniky ohrozit ani omezit. V opacném pripadé se vystavuje
nebezpedi protestu a nasledného testu.

8§ 1.5 BODOVANI:

Ligovy zavod: 1. misto 12 bodu
2. misto 10 bodu
3. misto 8 bodu
4. misto 6 body
5. misto 5 body
6. misto 4 body
7. misto 3 body
8. misto 2 body
9. misto 1 body
10. misto 1 body

Jezdec ktery vyhraje kvalifikaci ziskd bonus jeden bod a jezdec, ktery zajede
nejrychlejsi kolo zavodu ziska také jeden bod navic.

Maximalni mozny zisk za jeden ligovy zavod je 14




8§ 1.6 ZAKLADY CHOVANI JEZDCE BEHEM ZAVODNIHO PODNIKU

OLEG - Online League of Extraordinary Gentlemen je mezinarodni online liga
neobycejnych gentlemani. Radost ze zavodéni je nadFazena veskerym am-
bicim. Kazdy jezdec je povinen jezdit gentlemansky a velmi si to uzivat. Veskeré
praseni, prudéni a podobné negentlemanské jednani bude trestdno absolutnim
pohrdanim v mire vétsi nez malé.

Kdyz uz nékdo nékoho postrcéi nebo vySoupne je od ného ocekavano, ze na nestastnika
pocka a pokracuje az s nim.

Je zakazano kafrat v chatu béhem kvalifikace a zavodu, povoleny a doporuceny
jsou jen kratké zpravy autochatu (vyjizdim z boxu, zpomaluji kvili poskozeni apod.)
StéZovani si na osud nebo sprosté kleni je zakdzano. Jezdci jsou povinni mit zap-
nuty chat v auté béhem celého zavodniho podniku.

8§ 1.5. TRESTY

Kazdy jezdec ma pravo do 24 hodin po skonceni zavodu podat protest proti cho-
vani kteréhokoli Uc¢astnika zavodu. Kazda tato udalost bude prosetrena bud vedenim
soutéze nebo nezavislou osobou, kterou urci admin.

Protest musi byt podan vcas a oficialné na adresu ligy v ni .com a to
v v v 9 v s 7 [¢) s vO
vcetne casti replaye a/nebo vysvetlujicich screenshotu a komentaru.

Protest bude posouzen a obvinény kontaktovan, aby se mohl branit. Oficialni ro-
zhodnuti vedeni ligy o udéleni trestu bude rozeslano véem G&astnikim ligy.

Systém trestl spociva v pfifazovani zlutych a ¢ervenych karet.

Zlutou kartu obdrzi jezdec, jemuz je prokazano, provinéni ¢ nesportovni chovani
na trati v zavodé c¢i kvalifikaci.

Cervenou kartu obdrZi jezdec, kterému je prokazano poskozeni Ci neprimérene
ohrozeni soupere tésné po startu a v prvni zatacce. Cervena karta je také udélena
jezdci, ktery zameérné porusi jakékoli z pravidel ligy nebo imysiné poskodi
soupere.

V pripadé obdrzeni dvou Zlutych karet ve dvou po sobé jdoucich zavodech se tyto
automaticky prevadéji na kartu Cervenou.

Cervené i Zluté karty jsou v platnosti pouze jeden dalsi zavod a to prvni,
kterého se jezdec zucastni po obdrzeni karty.

Zlutd karta je pouze preventivniho charakteru a jezdec, ktery ji dostal, nema v
zavodé zadné omezeni. Musi byt pochopitelné velmi opatrny, aby neobdrzel dalsi
Zlutou kartu, protoze ta by pro néj automaticky znamenala kartu Cervenou.

Cervend karta znamend pro jezdce povinnost startovat z posledniho mista na
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startu. V pripadé, ze jezdec v zavodé, kdy startuje s Cervenou kartou obdrzi Zlutou
kartu, zOstdva mu karta Eervend i na nasledujici zavod. V ptipadé, Ze obdrzi opét
kartu ¢ervenou neni do prvniho nasledujiciho zavodu pripustén.

Vpripade takého porusenia pravidiel, ked jazdec ziska ¢asovu vyhodu (skratenie
trate, zly pitstop), mdze mu byt udelena ¢asova penalizacia.

Doporucené chovani jezdce je souborem pravidel pro virtualni zavodéni. Ackoli
je tento text prednostné urcen pro Grand Prix Legends je aplikovatelny na vSechny
on line zavody. Proto dlrazné doporucujeme si ho proéist. Admini se budou pfi po-
suzovani viny a trestu ¢asto o tento dokument opirat.

8§ 2 KALENDAR DRUHE SEzZONY OLEG 2007/08
Bude upresnéno, sledujte stranky www.gtcup.com

Zména programu vyhrazena, objevi li se néjaka trat, ktera bude opravdu stat za to
muze po dohodé dojit ke zm&nam.

8§ 3.1 POVINNE VYPNUTI VSECH POMOCNiKU A AI RIZENi Vv BOXECH

Hra GT Legends neumoZfiuje , lidské" nastaveni véech parametrd. Jedind moZnost je
editace konfiguraénich soubor( v adresafi hry. Vypnuti vSech helpt a Al Fizeni se
provede nejjednoduseji zkopirovanim nasledujiciho textu do patficné partie souboru
JMENO.PLR v podadresari UserData/JmenoHrace v adresafri hry.

[ DRIVING AIDS ]

Steering Help="0"

Steering Help Functionality="1” // 0 = new help, 1 = new help + grip, 2 = origi-
nal, 3 = original + grip

Throttle Control="0"

Brake Help="0"

Antilock Brakes="0"

Spin Recovery="0"

Invulnerability="0"

Autopit="0"

Force Autopit Off=”1"” // Forces autopit always off (unsupported, use at your
own risk)

Opposite Lock="0"

Stability Control="0"

No AI Control="”1"” // AI never has control over car (except autopit)

Pitcrew Push="1" // When out of fuel in pitlane, allows pitcrew to push car (use
A throttle and gear selection to direct)

Corner Markers="0"” // Show corner marker icons to indicate corner severity and
suggested gear

Pit Direction Indicator="0” // Show arrow icon to indicate direction of pit
exit

Pit Spot Marker="1"” // Show marker to indicate corner pit spot location

Auto Clutch="1"

Auto Lift="0"” // Whether to automatically lift with manual shifting but auto-
clutch (non-semiautomatic trans only)

Auto Blip=”0"” // Whether to automatically blip with manual shifting but auto-
clutch (non-semiautomatic trans only)

Shift Mode="0"
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http://grumpy.fm.vse.cz/funny/index.php?body=1&div=A#dchj
http://www.gtcup.com
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